
HÉCATONCHIRE SIGMA
GOLEM DE COMBAT SUPREME

Niveau : 12 Catégorie :  Entre Mondes (Construit) 30
Points de Vie :  300
Classe : Guerrier
For :  14 Dex :  13 Agi :  11 Con : 13 Pou : 13 Int :  12 Vol :  10 Per : 12
RPhy 105 RMys 105 RPsy 100 RPoi 105 RMal 105

Initiative :  125 Naturelle
Attaque :  295 Griffes de Dragon ou 295 Ailes Tranchantes + 275 
Queue Préhensile x2 ou 295 Coupole Destructrice
Défense : 280 Griffes de Dragon ou 300 Ailes Tranchantes
Dégâts : 85 Griffes de Dragon (Tra) ou 80 Ailes Tranchantes (Tra)
Armure : Carapace de Métal Tra 6 Con 6 Per 6 Cha 6 Fro 6 Éle 6 Éne 6

Ki : For 28 Dex 24 Agi 10 Con 26 Pou 24 Vol 8 Total : 120
Accumulations de Ki : For 3 Dex 2 Agi 2 Con 3 Pou 3 Vol 2
Pouvoirs du Ki : Utilisation du Ki, Contrôle du Ki, Détection du Ki, 
Appréciation du Ki, Techniques de Combat Improvisées.
Techniques : Champ de Répulsion, Barrière Défensive, Cube 
Dimensionnel.

Capacités Primordiales : Caractéristiques Physiques Surhumaines, 
Caractéristiques Spirituelles Surnaturelles, Taille Inhabituelle, Immunité 
Naturelle à un Élément (Feu, Froid, Complète), Aucun Besoin Physique, 
Ambidextre, Surhumanité, Besoin Extrême.
Pouvoirs :  Armes Naturelles : Griffes, Ailes Tranchantes (-3 à l’IP 
Défensif), Queues Préhensiles (Attaque Supplémentaire -20 x2, 
Immobilisation 16), Détruire, Altérer l’Énergie, Dôme de Destruction 
(Sort Inné, Condition, Demande 1 Round de Préparation), Noyau 
d’Énergie, Augmentateur de Ki, Vol Mystique 14 Limité, Carapace de 
Métal (Armure Physique 6, Armure Mystique 6, Seuil d’invulnérabilité 
100), Système Commandant, Noyau Infini (Zero), Armes d’Annihilation 
(Deus), Voir le Surnaturel, Régénération 0.

Taille :  24 Grande Régénération :  0
Mouvement :  11/12 Fatigue :  Infatigable

Compétences Secondaires :  Style 25, Vigilance 70, Observation 
55, Pistage 25, Science 70, Mémorisation 100, Détection du Ki 180.

Il y a des milliers d’années, lorsqu’Andromalius et le Sénat de 
Salomon créèrent l’armée suprême, les Hécatonchires furent le summum 
de toutes de toutes leurs recherches militaires, la plus grande de leurs 
productions en série. Néanmoins, en cachette du Sénat lui-même, 
l’Empereur conçut et fabriqua trois modèles uniques d’Hécatonchires, 
un trio de créatures ultimes faites pour le protéger et ne répondant que 
devant lui. Ils seraient ses trois agents finaux, l’incarnation même du 
pouvoir terrestre de Salomon : les Hécatonchires Sigma.

Dans le classement des Loges de Salomon, les Hécatonchires Sigma 
sont théoriquement au niveau Dyeus, qui englobe les plus grandes 
avancées technologiques surnaturelles connues. Bien que leur potentiel 
n’atteigne pas celui de systèmes tels qu’Unique ou Gravestone, dont 
on ne parle que brièvement dans le légendes, leur pouvoir destructeur 
individuel dépasse en vérité tout ce qui a été vu ou connu ; ce sont 
véritablement les soldats suprêmes. 

Un Hécatonchire Sigma est physiquement très semblable aux modèles 
de série : c’est un golem technomagique de deux mètres et demi de haut 
fabriqué en titane et en acier blanc. Il possède cependant deux queues 
préhensiles au lieu d’une et d’énormes ailes tranchantes dans le dos. De 
plus, tout son corps est couvert de runes rouges qui s’éclairent et changent 
lorsqu’ils activent certains de leurs pouvoirs. Ils se déplacent habituellement 
dans les airs à cinquante centimètres du sol avec l’allure d’un empereur et 
l’élégance d’un félin. Ils dégagent une sensation de pouvoir gigantesque ; 
celui qui les voit sent instinctivement qu’il se trouve face à une créature 
supérieure plus proche du royaume des dieux que de celui des mortels.

On pense que les Sigma furent vraisemblablement détruits lors de la 
chute de Salomon, mais en réalité, bien que terriblement endommagés, 
ils réussirent tous les trois à s’en tirer vivants. Chacun a survécu de 
différentes manières au fil des millénaires jusqu’à aujourd’hui. 

Bien qu’il s’agisse de créations artificielles, les Sigma sont 
pratiquement vivants, car leurs programmes d’intelligence artificielle 
leur permettent de se comporter comme des êtres humains. Ils sont 
extrêmement intelligents et peuvent s’adapter facilement à toute 
situation pour en tirer parti.

Contrairement aux Hécatonchires normaux, qui peuvent être 
maîtrisés en activant un code verbal de contrôle, les modèles Sigma 
n’obéissent qu’à ceux qui possèdent du Sang Ancien descendant 
directement d’Andromalius et connaissent son code personnel.

ZERO, EIN ET DEUS
Les noms des trois modèles d’Hécatonchire Sigma furent Zero, Ein 

et Deus. Voici une description de chacun d’entre eux de même que 
leurs caractéristiques les plus remarquables.

ZERO SIGMA  : Zero est le premier Hécatonchire, le prototype créé 
personnellement par Andromalius à partir duquel seraient fabriqués 
aussi bien Ein et Deus que les modèles en série. Bien que ne disposant 
pas des systèmes de destruction installés sur ses deux petits frères, Zero 
est celui qui développa le plus son intelligence artificielle, acquérant 
rapidement des traits humains et même des sentiments. Il survécut à 
la chute de Salomon mais se retrouva déconnecté pendant des milliers 
d’années quand son générateur d’énergie, endommagé au cours du 
conflit, fut épuisé. Il y a quelques siècles à peine, Eljared y introduisit 
l’une des trente pièces de métal noir afin de le réactiver et, depuis lors, 
il a voyagé d’un lieu à l’autre, intrigué de voir en quel genre d’endroit le 
monde est en train de se transformer. Il a actuellement un accord avec le 
Prince Lucanor Giovanni et il travaille pour Wissenschaft en échange de 
la maintenance dont il a besoin pour rester complètement fonctionnel.

DEUS SIGMA  : Deus fut le dernier des modèles Sigma fabriqués et aussi 
celui qui reçut le plus grand pouvoir de destruction des trois. Son corps fut 
équipé d’armes d’annihilation d’un tel calibre qu’elles pouvaient facilement 
détruire une armée conventionnelle d’un seul tir. Malheureusement, au 
cours de la chute de Salomon il se trouvait en période de léthargie, ce 
qui l’empêcha d’être activé (mais le sauva également de la destruction). 
Transporté au loin sur une plateforme de combat de Salomon, il finit ses 
jours dans les profondeurs du Marais Akquo, où il repose au milieu de 
l’énorme vaisseau en attendant d’être réactivé. Deus est complètement 
fidèle aux derniers désirs d’Andromalius : il veut détruire tous les ennemis 
de Salomon. Tragiquement, cela signifie pour lui en finir avec le monde tel 
qu’il est actuellement.

EIN  SIGMA  : Ein est apparemment le modèle d’Hécatonchire Sigma le plus 
parfait de tous, le chef-d’œuvre d’Andromalius. Son pouvoir ne provenait 
pas de compétences personnelles ou d’une capacité de combat supérieure, 
mais du fait qu’il était une connexion directe avec le Système Unique, un 
programme vivant capable de contrôler toutes les Loges de Salomon. Si 
c’était le cas, cela ferait probablement de lui l’une des armes les plus terribles 
à la surface de Gaïa. On sait peu de choses sur lui, car on a cru pendant 
longtemps qu’il avait été détruit durant les Sept Heures de Feu. Ce n’est que 
récemment que Zero a remarqué que les systèmes d’Ein sont toujours actifs, 
mais il ignore complètement son emplacement et s’il est conscient ou pas.

MODUS OPERANDI
Chaque Hécatonchire a ses propres motivations et sa façon d’agir, 

bien que lorsqu’ils entrent au combat, tous agissent en employant des 
tactiques militaires avancées. Bien qu’ils en aient rarement besoin (car 
leur pouvoir individuel est incomparable), ils sont capables de tendre des 
pièges complexes à leurs ennemis et de profiter du moindre avantage en 
leur faveur. Lorsqu’ils luttent au corps à corps, ils lancent toujours entre 
trois et quatre attaques par round, associant l’usage de leurs griffes à 
celui de leurs deux queues. 

Leur point vulnérable se trouve dans leur poitrine, là où est le 
générateur. Un critique de valeur finale supérieur à 50 le déconnecte au 
bout de deux ou trois rounds, les privant d’énergie.
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