
Nombre ____________________________________________  Jugador ______________________________  Puntos Totales  _______
Raza _____________________  Peso _____________________ Edad ______________________________   Puntos sin gastar  _______
Descripción _____________________________________________________________________________  Fecha de creación  _______

Ventajas, Desventajas y Peculiaridades

_____________________________________________________________   

_____________________________________________________________   

_____________________________________________________________   

_____________________________________________________________   

_____________________________________________________________   

_____________________________________________________________   

_____________________________________________________________   

_____________________________________________________________   

_____________________________________________________________   

Habilidades Coste Nivel

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

______________________ / _______ 

Ilustración del personaje

Resumen Total Ptos.

Atributos _______________ / _______ 

Ventajas _______________ / _______ 

Desventajas _____________ / _______ 

Peculiaridades ___________ / _______ 

Habilidades _____________ / _______ 

Total ________________ / _______ 

HOJA DE PERSONAJE
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TERRY PRATCHETT

Fatiga

Daño

Carga

Defensas Activas
Otras

Defensas Pasivas
Otras

Resistencias al Daño

Movimiento Protección corporal

NADANDO

Vel. básica

(SA+DE)/4

Movimiento

Esquiva

= Movimiento

Parada

Arma/2

Bloqueo

Escudo/2

Redondea 
hacia abajo

Daño Sufrido

Estocada
Tajo

Patada
           
           

Ninguna (0) = 2xFU
Ligera (1) = 4xFU
Media (2) = 6xFU
Pesada (3) = 12xFU
Muy Pesada (4) = 20xFU

 _________
 _________
 _________
 _________

 _________

 _________

 _________

 _________

 _________

 _________

 _________

 _________

 _________

 _________

 _________________

 _________________

 _________________

Escudo _____________

__________________

__________________

FU

DE

Mov

IN

SA

DP

RD

 Cabeza Cuerpo Brazos Piernas Manos Pies TOTAL
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Modificadores a la Reacción

Apariencia _______________ /_____  

Estatus  _________________ /_____  

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

Armas y posesiones
Objeto Valor Peso

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

Historia del Personaje

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________

Notas

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

____________________________________

Modificadores especiales a la Reacción

Reputación _______________ /_____  

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

_______________________ /_____  

Armas y Habilidades CaC
Arma Daño Tipo Cantidad Alcance FU Notas Parada Coste Nivel

_______________________   ______   ____   ___________   ____________  _____   __________________  ___________   _______  

_______________________   ______   ____   ___________   ____________  _____   __________________  ___________   _______  

_______________________   ______   ____   ___________   ____________  _____   __________________  ___________   _______  

_______________________   ______   ____   ___________   ____________  _____   __________________  ___________   _______  

_______________________   ______   ____   ___________   ____________  _____   __________________  ___________   _______  

Armas y Habilidades a Distancia
Arma Daño Tipo Cantidad TR Pre ½ Daño Max Munición FU Notas Coste Nivel

_______________________   ______   _____  __________   ___   ___   _______   _____   _________   ___   _________   _______  

_______________________   ______   _____  __________   ___   ___   _______   _____   _________   ___   _________   _______  

_______________________   ______   _____  __________   ___   ___   _______   _____   _________   ___   _________   _______  

_______________________   ______   _____  __________   ___   ___   _______   _____   _________   ___   _________   _______  

_______________________   ______   _____  __________   ___   ___   _______   _____   _________   ___   _________   _______  
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