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Nombre del Personaje

- Ocupacion fuera de la O.V.

Habilidades de Investigacion
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TECNICAS

p

Analisis de Textos
Antropologia
Arqueologia
Arquitectura
Contabilidad Forense
Derecho

Historia

Historia del Arte
Historia Natural
Idiomas
Investigacion
Lingtistica

(1 lenguaje por punto)
Ocultismo
Psicologia Forense
Trivialidades

Analisis de Documentos
Antropologia Forense
Astronomia

Balistica

Criptografia
Entomologia Forense
Explosivos

Fotografia

Huellas Digitales
Quimica

Recogida de Pruebas
Recuperacion de Datos

Vigilancia Electronica

{}Habilidades Generales
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INTERPERSONALES

Adulacion
Bajos Fondos
Burocracia
Consuelo
Deteccion de Mentiras
Flirteo
Interrogatorio
Intimidacion
Jerga Policial
Negociacion
Suplantacion
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Atletismo

(Una Puntuacién de 8+ aumenta
el Umbral de Golpe en 1)
Birlar
Conduccion
Disparo
Escaramuza
Estabilidad
Infiltracion
Mecanica
Medicina
Preparacion
Psiquiatria
Salud
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Nombre del jugador :
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