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LISTE DES CARTES DE RENCONTRE PAR SET

Araignées de la Forét Noire

#74 Roi Araignée x2

#75 Vrombicornes x1

#76 Rejeton d’Ungoliant x1

#77 Grande Toile de la Forét x2
#78 Montagnes de la Forét Noire x3
#79 Les Yeux de la Forét x1

#80 Pris dans la toile x2

Terres Sauvages

#81 Chevaucheur de Loup x1
#82 Troll des Collines x2

#83 Tireur Embusqué Gobelin x2
#84 Serpent des Marais x1

#85 Wargs x2

#86 Désespoir x2

#87 Les Terres Brunes x2

#88 La Breche Est x2

Orques de Dol Guldur

#89 Orques de Dol Guldur x3

#90 Chef Ufthak x1

#91 Maitre des Bétes de Dol Guldur x2
#92 Conduit par I’Ombre x1

#93 A La Merci du Nécromancien x3
#94 Col du Nécromancien x2

#95 Riviere Enchantée x2

Passage dans la Forét Noire

#96 Araignée des Foréts x4

#97 Patrouille de 1a Bréche Est x1

#98 Chauves-souris de la Forét Noire x1
#99 Route de la Vieille Forét x2

#100 Entrée de la Forét x2
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BOITE DE BASE

Evasion de Dol Guldur

#101 Geolier des Cachots x2
#102 Nazgil de Dol Guldur x1
#103 Garde de la Caverne x2
#104 Sous I’Ombre x2

#105 Chaines de Fer x1

#106 Cavernes Sans Fin x2
#107 Porte de la Tour x2

#108 Carte de Gandalf x1
#109 Torche du Donjon x1
#110 CI€é de I’'Ombre x1

Voyage le Long de 1’ Anduin

#111 Gobelins des Monts Brumeux x3
#112 Rassemblement Nocturne x1
#113 Berges de I’ Anduin x2

#114 Champs d’Iris x3

A la Merci de Sauron

#115 Corbeaux de I’Est x3
#116 Tempéte Malfaisante x3
#117 Poursuivi par I’Ombre x2
#118 Brouillard Dangereux x2
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LISTE DES CARTES DE RENCONTRE PAR SET

CYCLE 1 : OMBRES DE LA FORET NOIRE

A la Poursuite de Gollum

#14 Traces de Gollum x4

#15 Le Vieux Gué x2

#16 La Lisiere de la Forét Noire x3
#17 Riviere Ninglor x2

#18 La Rive Est x2

#19 La Rive Ouest x2

#20 Charognards de Gobelinville x2
#21 Chasseurs du Mordor x5

#22 Fausse Piste x2

#23 Inondation x2

#24 Racontars de Vieilles Femmes x3

Conflit au Carrock

#37 Grimbeorn 1’ Ancien x1
#38 Louis x1

#39 Morris x1

#40 Stuart x1

#41 Rupert x1

#42 Serpent de Boue x4
#43 Le Carrock x1

#44 Grand Fleuve x4

#45 Paturages a Abeilles x3
#46 Bosquet de Chénes x3
#47 Une Béte Effrayée x3
#48 Mis en Sac ! x5

#49 Lentement Roti x2

Voyage a Rhosgobel

#63 Athelas x4

#64 Wilyador x1

#65 Rhosgobel x1

#66 Bosquet de la Forét x4

#67 Epuisement x4

#68 Grouillement d’Insectes x4
#69 Blessures Purulentes x2
#70 Nuée de la Forét Noire x4

#71 Chauves-Souris de la Forét Noire x5
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Les Collines d' Emyn Muil

#83 Amon Hen x1

#84 Amon Lhaw x1

#85 Le Mur Est du Rohan x2

#86 L’Escalier du Nord x2

#87 Chutes de Rauros x2

#88 Les Rivages de Nen Hithoel x3
#89 La Grande Corniche x3

#90 Les Hautes Terres x4

#91 Gouffre Infranchissable x4
#92 Eboulement x3

#93 Gué Glissant x3

#94 Voleurs de Chevaux Orques x3

Les Marais des Morts

#107 Gollum x1

#108 Trainée de Pale Luminosité x3
#109 Crépuscule x3

#110 Dans la Brume x3

#111 Les Lueurs des Morts x4
#112 Ver Géant des Marais x4
#113 Tourbicre Infranchissable x4
#114 Le Cceur des Marais x4

#115 Fange et Bourbe x4

Retour a la Forét Noire

#130 Gollum x1

#131 Le Cercle des Araignées x4

#132 Cours d’Eau Asséché x3

#133 Clairiere du Bicheron x3

#134 Chemin des Elfes Sylvains x3

#135 Douleur de Gollum x2

#136 Morsure de Gollum x2

#137 Provisions Gachées x3

#138 Chauves-Souris de la Forét Noire x4
#139 Attercop, Attercop x3
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LISTE DES CARTES DE RENCONTRE PAR SET
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Dans le Gouffre Noir

#14 Chef de Patrouille x2
#15 Traces de Combats x5
#16 Porte Est x1

#17 Premiere Salle x1

#18 Pont de Khazad-Diim x1
#19 Escalier de Nain x2

Le Septieme Niveau

#20 Troll des Cavernes x2
#21 Sonneur de Cor Orque x1
#22 Menace Cachée x2

#23 Salle Supérieure x3

#24 Livre de Mazarboul x1

Fuir 1a Moria

#25 La Peur sans Nom x1

#26 Nouvelle Diablerie x3

#277 Ombre de la Peur x3

#28 Au-dela de vos Pouvoirs x4
#29 Outils Abandonnés x 1

Pilleurs Gobelins

#30 Chef du Puits x1

#31 Lancier Gobelin x5
#32 Archer Gobelin x2
#33 Amas d’Ossements x3
#34 Armurerie Pillée x2

Tours et Détours

#35 Poursuivant Gobelin x4
#36 Embranchement x3

#37 Galerie Obscure x2

#38 Puits de Mine de Zigil x3
#39 Multiples Chemins x1
#40 Faible Flamme x3

#41 Torche des Cavernes x1
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EXTENSION : KHAZAD-DUM

Profondeurs de 1a Moria

#42 Grand Troll des Cavernes x2
#43 Tambour Orque x1

#44 Gobelin Errant x3

#45 Rencontre Hasardeuse x3

#46 Massés dans les Profondeurs x2
#47 Les Racines de la Montagne x3

Périls du Puits

#48 Effondrement x3

#49 Ruine Croulante x2

#50 Sombre et Abominable x2
#51 Piege Soudain x1

#52 Terrible Crevasse x1

#53 Puits Souillé x3

Les Monts Brumeux

#54 Uruks Noirs x4

#55 Warg des Montagnes x3
#56 Vent Glacial x3

#57 Pied de la Montagne x1
#58 Eaux Turbulentes x2
#59 Taniere de Warg x2

Gobelins des Profondeurs

#60 Eclaireur Gobelin x3
#61 Sabreur Gobelin x5

#62 Yeux Vigilants x3

#63 Tunnels des Gobelins x2
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LISTE DES CARTES DE RENCONTRE PAR SET

CYCLE 2 : ROYAUME DE CAVENAIN

La Porte de Rubicorne

#14 Arwen Undomiel x1

#15 Caradhras x1

#16 Fanuidhol x1

#17 Celebdil x1

#18 L’Escalier des Rigoles Sombres x1
#19 Rochers Escarpés x3

#20 Voix Lointaines x2

#21 Chute de Pierres x2

#22 Tempéte de Neige x5

#23 Froid Glacial x3

#24 Avalanche ! x1

#25 Gobelin des Montagnes x3
#26 Troll des Montagnes x2
#27 Warg des Neiges x3

La Route vers Fondcombe

#41 Arwen Undomiel x1
#42 Route Délabrée x2

#43 Porte des Gobelins x1
#44 Région Inexplorée x3
#45 Collines Arides x2

#46 Sentinelle Endormie x2
#47 Poursuite Nocturne x3
#48 Embuscade Orque x2
#49 Chef de Corvée Gobelin x4
#50 Pillards Orques x3

#51 Crebain x3

#52 Ours Sauvage x3

Le Guetteur de 1'Eau

#65 Portes de Durin x1

#66 Chutes de 1’Escalier x1
#67 Marais Dangereux x2
#68 Passage Improvisé x2
#69 Crique Stagnante x3
#70 Intention Malsaine x1
#71 Eaux Turbides x3

#72 Le Guetteur de I’Eau x1
#73 Tentacule Agrippant x4
#74 Tentacule Ecrasant x4
#75 Tentacule Frappant x4
#76 Saisi ! x4
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La Longue Obscurité

#88 Jambieres de Durin x1

#89 Mine Abandonnée x3

#90 Forge Naine x2

#91 Cavernes Silencieuses x2
#92 Passage Sinueux x2

#93 Fatigue x2

#94 Atmosphere Viciée x4

#95 Point de Rassemblement x1
#96 Vaste et Complexe x2

#97 Araignée des Cavernes x3
#98 Mouchard Gobelin x4

#99 Chef de Guerre Gobelin x1
#100 Vipere des Rochers x3

Fondations de Pierre

#119 Hache de Durin x1

#120 Heaume de Durin x1

#121 Trésor Englouti x3

#122 Veine de Mithril x1

#123 Profondes Obscurités x4

#124 Seul et Perdu x2

#125 Chose sans Nom x5

#126 Chose trés Ancienne sans Nom x3
#127 Chauves-Souris de la Moria x3

L'Ombre et 1a Flamme

#141 Puits Obscur x1

#142 Deuxieme Salle x1

#143 Seconde Profondeur x3
#144 Flammes des Profondeurs x2
#145 Contre-Sort x3

#146 Flammes Internes x3

#147 Ombre Intérieure x3

#148 Coup de Fouet x2

#149 Flammes Jaillissantes x3
#150 Fléau de Durin x1

#151 Tireur Gobelin x3

#152 Epée Enflammée x2

#153 Fouet a Multiples Lanieres x2
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LISTE DES CARTES DE RENCONTRE PAR SET
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EXTENSION : LE HOBBIT - PAR MONTS

ET PAR SOUTERRAINS

I1 nous Faut Aller avant le Lever du Jour Le Grand Gobelin

#32 William x1

#33 Bert x1

#34 Tom x1

#36 Camp des Trolls x3

#37 Caverne des Trolls x1

#38 Pays des Hobbits x2

#42 Porte-Monnaie des Trolls x1
#43 Clef des Trolls x1

#44 Un Sac Puant x1

#45 Un Sac Robuste x1

#46 Un Sac Solide x1

#47 Un Grand Sac x1

#48 Un Sac Profond x1

#49 Un Sac Dégoitant x1

#50 Un Sac Usé x1

#51 Tout ou Rien x3

#52 Un Beau Pétrin x2

#53 Les Rotir ou les Faire Bouillir x3
#54 Troll Affamé x3

Terres de 1'0Quest

#35 Corneille Malveillante x3
#39 Mornes Collines x2

#40 Terres Solitaires x2

#41 Entrée de la Caverne x2
#55 Aucun Feu de Camp x2
#56 Pluie Cinglante x2

#57 Comme un Air d’Epicier x1

#63 Le Grand Gobelin x1

#62 Gobelins aux Sabres Courbes x4
#66 Porche d’Entrée x2

#67 Grande Caverne x3

#71 Chaos dans la Caverne x2

Au-dela des Montages Froides et
Embrumées

#64 Géant de Pierre x3

#68 Roc en Surplomb x2
#69 Le Haut Col x1

#72 Rochers Bondissants x4
#73 Jeux de Géants x2

Des Cachots Profonds et des Cavernes
Obscures

#74 Gollum x1

#15 Grand Loup Gris x1

#76 Wargs Sauvages x4

#77 Clairiere des Wargs x3

#78 Lac Souterrain x1

#79 Anneau Magique de Bilbon x1
#80 Descendez, Petits Oiseaux x2

Gobelins des Monts Brumeux #81 Ca aime les Enigmes ? x3

#58 Cogneur Gobelin x3

#59 Mineurs Gobelins x3

#60 Coureurs Gobelins x3

#61 Gardien Gobelin x3

#65 Les Cavernes des Gobelins x3
#70 Tiens, Serre ! Pince, Chope ! x3
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#82 Caché dans les Arbres x2
#83 Qu’ai-je dans ma Poche ? x2
#84 Pas de Jeu ! Pas de Jeu ! x1

o Fo --vll"-ii’-l'-;i' ol 4 G - _"-s;f'-';-l;' J

o

N

T o o, . P

ittt et i o

ey S e i

e L L

=

e O




o A O A -, TR Loy ey

LISTE DES CARTES DE RENCONTRE PAR SET

EXTENSION : LE HOBBIT - AU SEUIL
DE LA PORTE

o

LT i

Mouches et Araignées Le Mont Solitaire
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#25 La Clairiere aux Araignées x1 #39 Point Faible x1
#26 Toile d’ Araignée Géante x4 #40 Smaug le Doré x1
#27 Ruisseau Forestier x2 #41 Smaug le Magnifique x1
#28 Vieille Nigaude x3 #42 Corneilles Croassant x3
#29 Cob la Folle x3 #43 Le Mont Solitaire x1
#30 Lob la Molle x3 #44 Grande Salle x3
#31 Grosse Araignée x4 #45 Entrée Secrete x2
#32 Méchante Araignée x5 #46 Désolation de Smaug x3
#33 Prisonnier des Toiles x2 #47 Versant Ouest x3
#34 Empoisonné par les Araignées x2 #48 Sommeil Feint x3

#49 A ’Once Prés x2

#50 Souffle Embrasé x4

#51 Charme des Dragons x2

e S e
i o, .

Milieu Sauvage La Bataille des Cing Armées

#35 Sentier Cache .X3 . #52 Aigle des Monts Brumeux x1
#36 Chauves-Souris .N01res x3 #53 Bolg x1
#37 Querelles d” Amis x2 #54 Garde du Corps de Bolg x4
#38 Surcharge x2 #55 Chevaucheur de Loup Gundabad x3
#56 Grimpeur du Gundabad x4
#57 Avant-Garde de Bolg x4
#58 Archer du Gundabad x2
#59 Warg Affamé x3
#60 Versant Nord x3
#61 Ruines de Dale x1
#62 Ravenhill x1
#63 La Grande Porte x1
#64 Haine Ravivée x2
#65 Les Gobelins sont sur Vous ! x2
#66 Sans Souci d’Ordre x2
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LISTE DES CARTES DE RENCONTRE PAR SET

EXTENSION : LES HERITIERS DE NUMENOR

Bagarre a Pelargir

#19 Parchemin d’Alcaron x1
#20 Brute du Port x5

#21 Le Poisson Sauteur x1

#22 Quais de Pelargir x2

#23 Entrepot du Port x2

#24 Dommages Collatéraux x4

En Ithilien

#25 Celador x1
#26 Gardien de I’Ithilien x2

#27 Compagnie de Suderons x4

#28 Route de I’Ithilien x2
#29 Cernés par les Wargs ! x4

Le Siege de Cair Andros

#30 Orques Belliqueux x3
#31 Bélier x3

#32 Radeau de Siege x2
#33 La Citadelle x1

#34 Le Chemin d’Acces x1
#35 Les Berges x1

#36 Assaut Orque x2

Rues du Gondor

#37 Pickpocket x3

#38 Rue de 1a Ville x3
#39 Place du Marché x2
#40 Perdus en Ville x1
#41 De Sérieux Ennuis x2

Brigands

#42 Scélérat Avide x3

#43 Bandit du Lossarnach x2
#44 Assassin d’Umbar x1
#45 Tapis dans ’Ombre x2
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Forét Menacante

#46 Sentier Abandonné x3
#47 Clairiere Reculée x3
#48 Compagnon Perdu x2

Créatures de la Forét

#49 Araignée de Morgul x3
#50 Chauves-Souris des Foréts x3
#51 Guetteur des Bois x2

Suderons

#52 Mercenaires Suderons x3
#53 Elite Haradrim x2

#54 Miimak x1

#55 Renforts Suderons x2

Troupes d'Elite du Mordor

#56 Lieutenant du Mordor x1
#57 Arbalétiers Orques x3
#58 Avant-Garde Orque x2
#59 Camp de Guerre Orque x2
#60 La Malice du Maitre x2
#61 Le Pouvoir du Mordor x1

Orques Ravageurs

#62 Vermines Orques x3
#63 Incendiaire Orque x3
#64 Fléau du Mordor x2
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LISTE DES CARTES DE RENCONTRE PAR SET

CYCLE 3 : FACE A L'OMBRE

Les Craintes de 1'Intendant

#14 Dissident des Bas-Fonds x5
#15 Fille de Bertithiel x1

#16 La Main de Castamir x 1
#17 Fléau de Telemnar x1

#18 Egouts x3

#19 Racines du Mindolluin x1
#20 Entrepot x2

#21 Maisons des Morts x1

#22 La Quatrieme Etoile x1
#23 Découverte Facheuse x2
#24 Un Poignard entre les Omoplates x3
#25 Fausse Piste x2

#26 Une Page d’Histoire x1
#27 Carte Secrete x1

#28 Un Prisonnier x1

#29 Alliance Contre Nature x 1
#30 En Flammes x1

#31 Conseils Malveillants x1

La Forét de Driuadan

#45 Dr(-Buri-Drii x1

#46 Joueuse de Tambour Driadan x3
#417 Elite Driadan x3

#48 Chasseur Driadan x4

#49 Chapardeur Dridadan x3

#50 Clairiere Ancestrale x1

#51 Jardin des Poisons x3

#52 Clairiére de la Purification x3
#53 Des Hommes dans 1’Obscurité x3
#54 Des Etoiles dans le Ciel x3

#55 Des Feuilles sur les Arbres x2

Rencontre & Amon Din

#68 Villageois Sauvés x1
#69 Villageois Morts x1
#70 Seigneur Alcaron x1
#71 Ghulat x1

#72 Maraudeur Orque x4
#73 Ravageur Orque x3
#74 Aigle Affamé x2
#75 Grange Incendiée x4
#16 Hameau Gondorien x4
#77 Ferme Reculée x3
#78 Ferme Incendiée x2
#79 Pris au Piege x2

#80 Pris de Panique ! x2
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Assaut sur Osgiliath

#92 Lieutenant Uruk x2

#93 Soldat Uruk x4

#94 Phalange Suderonne x3
#95 Commandant Suderon x2
#96 Porte Ouest x1

#97 La Bibliotheque du Roi x1
#98 Vieux Port x1

#99 Le Vieux Pont x1

#100 Quartier Ouest x2

#101 Quartier Est x2

#102 Place en Ruine x3

#103 Tour en Ruine x3

#104 Déluge de Fleches x2
#105 Combats de Rue x2
#106 Contre-Attaque x2

Le Sang du Gondor

#119 Numénoréen Noir x1

#120 Tirailleur Orque x4

#121 Uruk Forcené x3

#122 Corneille Maléfique x2
#123 La Croisée des Chemins x1
#124 Route Sud x1

#125 Route Ouest x1

#126 Route Nord x1

#127 Route Est x1

#128 Les Bois Sombres x4

#129 En Embuscade x4

#130 En Vue du Mordor x3
#131 Escarmouche a la Croisée x2
#132 Faramir x1

#133 Seigneur Alcaron x1

La Vallée de Morgul

#147 A la Tour x1

#148 Garde du Corps de Morgul x4
#149 Sorcier de Morgul x2

#150 Pisteur de Morgul x3

#151 Murzag x1

#152 Seigneur Alcaron x1

#153 Nazgil de Minas Morgul x1
#154 Route de Morgul x3

#155 Vallée de Morgul x3

#156 Le Pont Blanc x1

#157 Brouillard Impénétrable x2
#158 Malice Eternelle x2

#159 Animés par la Terreur x3
#160 En Vue de la Cité Morte x2
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LISTE DES CARTES DE RENCONTRE PAR SET

EXTENSION : LES CAVALIERS NOIRS

L'Ombre du Passé

#31 Cul-de-Sac x1

#32 Bout-des-Bois x1

#33 Ruisseau de Stock x1

#34 La Haricotiére x1

#35 Bac de Chateaubouc x1
#36 Pays de la Colline Verte x3
#37 Route de Stock x3

#38 Le Maresque x2

#39 Cavalier Noir x5

#40 Corneille Malfaisante x3
#41 En Rampant vers Lui x3
#42 A la Poursuite de I’ Anneau x3
#43 Avez-vous vu Sacquet ? x2

Un Poignard dans le Noir

#45 Le Poney Fringuant x1
#46 Mont Venteux x1

#47 Bois de Chet x3

#48 L’Eau-aux-Cousins x1
#49 Collines Venteuses x3
#50 Cavalier du Mordor x2
#51 Bill Fougeron x1

#52 Habitant Véreux de Bree x4
#53 Homme du Sud Bigle x3
#54 Attention Indésirable x3
#55 Souffle Noir x2
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Fuite vers le Gué

#57 Une Méchante Blessure x1
#58 Le Dernier Pont x1

#59 Gué de Bruinen x1

#60 Le Camp des Trolls x1
#61 Landes d’Etten x3

#62 La Vieille Route x3

#63 Cavalier Acharné x4

#64 Frappés de Mutisme x3
#65 L’Ennemi est sur Nous ! x2
#66 Assailli par la Douleur x3
#67 Les Neuf sont Sortis x2

Les Nazgfil

#68 Le Roi-Sorcier x1
#69 Esprit Servant x4
#70 Lame Blafarde x3
#71 Pouvoir Terrorisant x3

Pourchassés

#72 Hors des Sentiers Battus x3
#73 Cri Pergant x3

Les Cavaliers Noirs

#74 Coursier Noir x3
#75 Galoper en Coup de Vent x2

L'Anneau

#76 L’ Attrait de 1’ Anneau x3
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LISTE DES CARTES DE RENCONTRE PAR SET
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EXTENSION : LAPPEL DE L'ISENGARD

Les Gués de 1'Isen

#16 Grima x1

#17 L Tlot x1

#18 Gués de I'Isen x3

#19 La Route du Roi x2

#20 Trouée de Rohan x4
#21 Piller et Briler x2

#22 Du Haut des Collines x1
#23 Mauvaises Nouvelles x2

Chasse a 1'0Orque

#24 Mugash x1

#25 Garde de Mugash x3
#26 Orque du Methedras x3
#27 Methedras x4

#28 Caverne des Orques x3
#29 Repaire de Mugash x2
#30 Territoire Orque x2

[N

A Fangorn

#31 Mugash x1

#32 Lisiere de Fangorn x1

#33 Huorn au Cceur Sombre x4
#34 Huorn Courroucé x3

#35 Huorn Meurtrier x3

#36 Cceur de Fangorn x3

#37 La Malveillance de la Forét x4

Orques des Monts Brumeux

#38 Franc-Tireur Orque x3
#39 Chasseur Orque x3
#40 Limier Orque x2

#41 Battue Orque x2
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Pillards du Pays de Dun

#42 Maraudeur de Dun x3
#43 Bandit Dunlending x2
#44 Pillard de Dun x2
#45 Vieilles Rancunes x2

Guerriers du Pays de Dun

#46 Barbare de Dun x2

#47 Chef de Clan de Dun x2

#48 Berserker de Dun x3

#49 Hommes Sauvages de Dun x2

Forét Ancienne

#50 Forét Ancienne x3
#51 Bois Inextricables x3
#52 Demi-Tour x3

Terres Déchiquetées

#53 Loup Errant x3
#54 Terres Déchiquetées x3
#55 A I’Abri ! x3

Vovageurs Fatigués

#56 A Court de Nourriture x3
#57 Hors des Sentiers Battus x2
#58 Besoin de Repos x2
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LISTE DES CARTES DE RENCONTRE PAR SET
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EXTENSIONS : PRINT ON DEMAND

Rassemblement & Osgiliath

#1 Le Roi-Sorcier x1

#2 Eclaireurs Snaga x4

#3 Loups du Mordor x4

#4 Gens-des-Chariots x4

#5 Capitaine des Gens-des-Chariots x3
#6 Avant-Garde Uruk x3

#7 Tour de Guet Capturée x3

#8 Vue d’Emyn Arnen x1

#9 Morgulduin x2

#10 Champs du Pelennor x2

#11 Ruines d’Osgiliath x3

#12 Rompre les Liens x4

#13 Sombre Poursuite x2

#14 Rassemblement a Osgiliath x3
#15 Rodeur de I’Ithilien x2

La Pierre d'Erech

#4 Derufin x1

#5 Le Seigneur des Morts x1

#6 La Pierre d’Erech x1

#7 Col de Tarlang x1

#8 Tombée du Jour x1

#9 Crépuscule x1

#10 Minuit x1

#11 Relique des Ages Obscurs x1
#12 Homme de I’Ombre x2

#13 Mort sans Repos x4

#14 Chuchoteur x3

#15 Capitaine de I’Armée des Ombres x2
#16 Revenant Repentant x3

#17 Rives du Morthond x2

#18 Vallée des Ombres x2

#19 Tombeaux de la Racine Noire x3
#20 Ombre du Dwimorberg x2

#21 Vallée Hantée x2

#22 Horde de la Nuit x2

#23 Murmures de Terreur x2

#24 Horreur Tatonnante x2

#25 Poussé par la Crainte x2

#26 Les Morts Chevauchent Derriére x2
#27 L’Heure du Berger x2
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La Bataille de la Ville du Lac

#4 Smaug le Puissant x3

#5 Smaug le Terrible x3

#6 Smaug le Magnifique x3

#7 Ville du Lac x1

#8 La Vieille Grive x1

#9 Pres des Flammes x3

#10 Souffle Brilant x3

#11 Harcelement de la Ville x3
#12 Terrible Magnificence x3
#13 Livrée aux Flammes x2
#14 Fureur Insoucieuse x2

#15 Quai Ouest x1

#16 La Maison du Maitre x1
#17 Quai Sud x1

#18 Quai Nord x1

#19 Quartier des Marchands x4
#20 Quai Est x1

#21 La Grande Maison x1

#22 Le Grand Pont x1

#23 Appontement des Pécheurs x4
#24 Embarcadere d’Esgaroth x4
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