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Liste d’Exploits
La liste ci-dessous est une liste d exploits que vous pouvez chercher!
plir lorsque vous jouez la campagne La Nuit de la Zélatrice. Ces e
peuvent étre accomplis quen utilisant les sets de rencontre de Re

—La Nuit de la Zélatrice. Chaque fois que vous accomplissez |u
exploits, noircissez la case adjacente. Tous les réussir sera votre ult

La vengeance de la Zélatritaites en sorte que la capacité & de]
Lita Chantler in ige le coup fatal au Prétre Goule. :

Je ne lui fais pas con ance : lorsquon vous donne la possib
d inclure Lita Chantler dans votre deck, refusez ce e propositi

Lassurance ne couvre pas les goules : brllez votre maison
Le Rassemblement.

... Suis-je obligé dy aller ? : Dans Les Masques de Minuit,
en sorte que chaque investigateur reste dans Votre Maison Ig
trois premiers rounds.

Conspiration du silence : trouvez et interrogez les six culti
uniques dans Les Masques de Minuit.

Visite guidée d Arkham : déclenchez chaque capacité « une
par partie » de tous les lieux en jeu dans Les Masques de Mi

Vous lavez maintenant ? : déclenchez la capacit@l&disy
Cooper en vainquant le Prétre Goule dans son lieu.

Frappeur suppléant : vainquez trois ennemis 8mdda Ba e
de Base-Ball sans la casser.

Méme la mort peut mourir : vainquez Umoérdhoth alors que
Caveau du Trépas Terrestre lui est a aché.

Briser le cercle : nissee Dévoreur du Dessous sans qu Umard
ne soit génére.

Ce ne sont que des incompris : gagnez la campagne La Nuit
Zélatrice sans vaincre un seul ennemi Guitjg&

Faveur d Umordhoth : gagnez la campagne La Nuit de la Zélg
sans vaincre un seul ennemi Goule

Fixer les limites : gagnez la campagne La Nuit de la Zélatricg
au moins trois Ultimatums activés.

Expertise d Arkham : gagnez la campagne La Nuit de la Zél
en di culté Expert.
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pas un jouet. Non congu pour*des personnes de moins de 14 ans.
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